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Um didlogo entre o imagmario'hiimano e a @ Ir§ereacartificial
Projeto LIC n° 775 | Valor solicitado R$ 99.700,00

Roberto Cesar de Souza Fernandes

E-mail: roberto@cx.art.br

Aera de enquadramento

[ Artes Visuais |

O projeto envol ve diversas areas, tornando-o nultidisciplinar, sendo:
e Arte e Cultura;

- Tecnol ogi a e | novagao;

» Educacéo

» Diversidade Cultural e Soci al

» Desenvol vi ment o Sust ent avel

Apresentacéo

Apr esent agéo

“Um di al ogo entre o imagi nario humano e a inteligéncia artificial” é uma iniciativa que envol ve
Arte e I novacdo. Através de exposicbes de arte e oficinas tematicas, alnejanps utilizar a arte
cono |inguagem para abordar as diversas areas envol vidas no projeto, denpbnstrando seus
beneficios em diversos cont ext os.

Através de duas exposicdes, pretendenps di al ogar com o publico sobre diversos temas. |sso vai
desde o processo criativo das obras até a preservacdo do patrindnio histoérico e cultural. Tanbém
vanps abordar o papel da inteligéncia artificial cono ferranenta de inovacdo em véarias &reas.
Desenvol vi rento das Ativi dades

As atividades do projeto serédo divididas em duas etapas principais, cada uma com duracao de um
nés. Cada etapa serda dedi cada a uma exposi cdo e seus respectivos wor kshops.

Cs wor kshops coordenados pel o proponente, sendo que havera a presenca de um convi dado
especialista na area rel acionada ao tema. Darenps prioridades para profissionais da cidade.

Et apa 1: Exposicdo "Nos e as Nossas Diferencas"

Descri cdo: A exposicdo contara comobras de arte criadas como auxilio de Inteligéncia
Artificial para explorar a diversidade social e cultural de Mbgi das Cruzes. Al émdi sso, painéis
informativos permitirdo que o publico entenda nais sobre conp a IA foi utilizada no processo
criativo.

Workshop 1: "Criatividade Humana e | A nas Artes Visuais"

Areas de Enquadramento: Arte e Cultura, Tecnol ogia e |novacgéo

Met odol ogi a: I nicio comuma breve apresentacdo sobre o basico da | A e conp el a pode ser aplicada
nas artes. Em segui da, uma discussdo aberta com o publico sobre a relacdo entre tecnologia e
criativi dade humana.

Obj etivo: Desmistificar a ideia de que a | A poderia substituir a criatividade humana,

ressal tando conp el a pode ser uma ferranmenta para anpliar nossa capaci dade de expresséo.

Wor kshop 2: "lnovagado na Preservacdo do Patrindbnio Cul tural™

Areas de Enquadramento: Desenvol vi nento Sustent avel, Educac&o, Patrindnio Cul tural

Met odol ogi a: Inicio comunma breve explicacdo sobre | A e sua aplicacdo na preservagao do
patrinmdni o cultural. Em seguida, apresentacdo de casos bem sucedi dos, conp por exenplo na
conservagdo de textos histoéricos e preservacdo do idionm, e abertura para discussdo dos tenms
com o publico.

Obj etivo: Conscientizar sobre a inporténcia da preservacdo do patrindnio e conb a tecnol ogi a
pode ser unma aliada nesse processo.
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Wor kshop 3: "I A no Conbate ao Preconceito”

Areas de Enquadranmento: Diversidade Cultural e Social, Educacio

Met odol ogi a: Apresentacdo de estudos de caso sobre comb a | A estar sendo usada para identificar
e conbater o preconceito. Discussdo em grupo sobre as éticas envolvidas e conp i sso pode ser
aplicado em escal a nai or.

hj etivo: Mstrar que a tecnol ogia, quando bem usada, pode ser uma ferranenta eficaz no conbate
a di scrim nacdo.

Et apa 2: Exposicao “Abstr.ai”

Descri cdo: Esta exposicédo explora a conpl exi dade das enocdes e rel agbes humanas e conp el as

af et am nossa salde nental. Obras de arte, auxiliadas por Inteligéncia Artificial, irdo ilustrar
temas cono ansi edade, anor, crises de depressdo, protecdo familiar e relacionanentos toxicos. A
exposi ¢cao tanmbém vai abrir espaco para di scussGes sobre comp a Inteligéncia Artificial pode ser
uma al i ada no canpo da psicol ogi a.

Wor kshop 1: "A Conpl exi dade dos Rel aci onanent os Humanos e o Papel da | A"

Areas de Enquadramento: Educac&o, Diversidade Cultural e Soci al

Met odol ogi a: Inicio comintrodugdo sobre a inportancia e a conpl exi dade dos rel aci onanent os
humanos. Neste contexto, sera apresentado um caso do uso i nadequado da | A, quando pessoas
recorrema "bots" conp substitutos de rel acdes hunanas, podendo |evar a soliddo e outros

probl enas enoci onais. Tanbém di scutirenps conmp a | A pode identificar padrdes de comunicagédo e
conportanmento e oferecer recursos de apoi o. Em seguida, havera una di scussdo aberta sobre as
guest 6es éticas e enocionais rel aci onadas ao uso consciente da tecnol ogi a nas nossas rel agdes.
Obj etivo: Pronpbver um entendi nento sobre conb a | A pode ser umrecurso Gtil, mas ndo um
substituto para a conpl exi dade e a riqueza dos rel aci onanent os humanos. Tanbém al ertar sobre os
ri scos do uso nédo-consciente ou i nadequado da | A neste contexto

Wor kshop 2: "Inteligéncia artificial na psicologia e no acesso a infornmagao”

Areas de Enquadranento: Tecnol ogia e |novacdo e Educacgéo

Met odol ogi a: I nicio comunma breve apresentacdo sobre Inteligéncia Artificial e suas aplicacdes
na psicol ogi a, focando especi al nrente em "Anal i se de Sentinentos" e "Acesso a Recursos". A
segunda parte sera uma di scussdo aberta com o publico sobre conb a | A pode conpl enentar, nmas néao
substituir, o papel dos profissionais de psicologia

Obj etivo: Esclarecer que a Inteligéncia Artificial é una ferranenta que pode ser usada em
conjunto com o cui dado profissional em psicol ogi a.

Wor kshop 3: " Conuni cacdo Nao- Vi ol enta"

Areas de Enquadramento: Educac&o, Desenvol vi mento Sustentavel, Diversidade Cultural e Socia

Met odol ogi a: Inicio comintrodugdo a Conunicagdo Nao Violenta (CNV) e conb a | A pode ser
utilizada nas rel agbes hunmanas e auxiliar no ensino através do uso de CNV, |inguagem sinples e
i ncl usiva Di scussdo em grupo e exenpl os préaticos de aplicacao

Obj etivo: Desenvol ver habilidades de comuni cagdo nai s enpaticas e nostrar conp a | A pode ser uma
ferranenta de suporte

Acessi bi | i dade nos Wor kshops

Cs wor kshops contardo comintérpretes de Libras e assentos preferenciais para as pessoas com
deficiéncia, as pessoas comtranstorno do espectro autista, as pessoas idosas comidade igual ou
superior a 60 anos, as gestantes, as |actantes, as pessoas com crianca de col o, os obesos, as
pessoas com nobi |l i dade reduzi da e os doadores de sangue, conforne estabel ecido por lei. A ém

di sso, darenos preferéncia para realizacdo em|ocais acessiveis a pessoas com defici énci as.
Adequacdo aos hjetivos do Desenvol vi nento Sustent ave

Para realizagcdo dos workshops, priorizarenns |ocais emdiferentes distritos e bairros. As

ativi dades at endem

« ODS 3 (Saude e Bem Estar): A exposic¢do e workshops focados em saude nental e a di scussédo sobre
rel agcbes humanas e psicol ogia se alinhamdiretamente a este objetivo

e ODS 4 (Educacdo de Qualidade): Através dos workshops educativos, o projeto contribui para a
capacitacdo e formacdo de um publico nmais infornmado sobre tecnologia, arte e preservacao

cul tural .

e ODS 5 (lgual dade de Género): Ao discutir temas conp diversidade social e conbate ao
preconceito, o projeto pode pronover a igual dade de género

« ODS 8 (Trabal ho Decente e Crescinento Econ6mico): Ao priorizar a contratacdo de fornecedores e
especi alistas |locais, incentivanbs a econom a |ocal e o desenvol vimento de profissionais da
regi ao.

e ODS 9 (Indastria, Inovacdo e Infraestrutura): O projeto destaca a inovagdo por neio do uso da
inteligéncia artificial emdiferentes canpos, conp arte e psicologia

e ODS 10 (Reducado das Desigual dades): Ao enfocar temas conp di versi dade social e acessibilidade
0 projeto busca reduzir as barreiras infornmacionais e culturais.

e ODS 11 (Ci dades e Comuni dades Sustentaveis): Com énfase na preservacdo do patrinmdnio cultura
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e historico, contribuinps para a val orizacdo e sustentabilidade das conuni dades | ocai s.

e ODS 16 (Paz, Justica e Instituicdes Eficazes): Ao abordar tenmas conp preconceito
di scrim nacdo e comuni cacdo ndo-violenta, o projeto contribui para a pronb¢cdo de soci edades
pacificas e inclusivas.

Producédo de Material Digita

O projeto contenpla a producao de ebook rel aci onados aos temas dos wor kshops que serao

di sponi bili zados em site para divul gagdo e uso publico. Todo o material seguira diretrizes que
garantam a acessi bi | i dade e poderdo ser utilizados pela prefeitura de maneira livre

Construcdo de site acessivel

O site contera as infornmacdes das exposi ¢cdes, explicacdes das obras e workshops associ ados. Cs
ebooks estardo di sponiveis no hub de conteldo, podendo contar com a col aboracdo de outros
aut or es.

O desenvol vinento seguira diretrizes de acessibilidade conp: controle de tamanho de fontes,
cores e fontes acessiveis, tradutor de libras e estrutura conpativel comleitores de tela.

I ncentivo a econom a | oca

Darenbs a maxi ma prioridade para contratacdo de fornecedores da ci dade emtodas as ativi dades.
Al ém di sso, darenps a nesma prioridade para os especialistas convidados para os Wrkshops.

Justificativa

Justificativa

Por que esse projeto é inportante?

Este projeto surge da necessidade de criar conexOes e di a4l ogos sobre tematicas nuitas vezes

vi stas cono di stantes ou conpl exas. Com exposi ¢cdes e wor kshops, querenos trazer tais temas para
perto das pessoas, fortal ecendo uma cultura mais consciente e inclusiva

Conb a Inteligéncia Artificial se encaixa neste projeto?

A Inteligéncia Artificial atua conb uma anplificadora no nosso projeto. Ela ajuda a |levar a
nensagem a nai s pessoas e de fornmms variadas. Porém ¢é inportante frisar: a |A é uma ferranenta
e 0 coracdo do projeto ainda sdo as enocgles, reflexdes e criatividade humanas.

Por que a netodol ogi a escol hi da?

A conbi nacao de diferentes areas do conhecinento visa unma experi éncia nmais rica e conpleta. A
arte, por natureza, é nmultifacetada e integrar diferentes canmpos nos pernite umdi & ogo mai s
anpl o e profundo com o publico

Por que el e é inovador?

Este projeto temumol har Gnico ao unir arte, diversidade e inovacdo. Ao trazer a Inteligéncia
Artificial para o neio artistico e cultural, exploranms novas maneiras de conpreender e
interagir coma tecnol ogi a, aproxi nando-a daquel es que ainda a veem conp al go di stante.
Aspectos Qualitativos

Anpl i acdo do Di &l ogo Social: Nosso projeto alnmeja criar espacos onde tenas conpl exos sao

debati dos de naneira anpla e enriquecedora

Consci enti zacdo Social e Cultural: Com a netodol ogi a adot ada, enfatizanps a necessi dade de
respeitar diferencas, valorizanps nosso patrindnio social e cultural e usanbs a educacdo conp
instrunento de bemestar coletivo

Val ori zacdo da Criativi dade: Ao produzir obras de arte como auxilio da |IA o projeto destaca o
pensanent o e habil i dades hunmanas em todas as suas di nensdes, denpbnstrando que o uso consciente
da tecnol ogi a potencializa e ndo substitui a expressao hunmana

Pronpbcdo do Bem Estar Psicol 6gi co e Enpci onal : Com exposi ¢cdes e wor kshops centrados no cui dado
psi col 6gi co, buscanps of erecer um espa¢o acol hedor para discutir e conscientizar sobre a saude
nental, tendo conb netas a reducdo do estigna e a pronogdo do bemestar integral

Pronpocdo de Espagos Seguros: Com wor kshops vol tados para o respeito mituo e a ndo discrimnagéo
trabal hanbs na criacdo de anbi entes que sdo seguros e isentos de preconceitos.

Aspect os Quantitativos

Nimero de Participantes: Este indicador irda medir o alcance direto do projeto, contabilizando
quant as pessoas partici pam efetivanente dos wor kshops.

Esti mati va de Pessoas | npactadas: Al ém dos participantes diretos, este indicador busca estinmr o
nimer o de pessoas que serao inpactadas pel as exposi ¢des, considerando a alta circul agcdo nos
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| ocai s escol hi dos.

Métricas de Engajamento Digital: Inclui a analise de interagcdes commateriais digitais conmo e-
books e site, através de indicadores conmb nunmero de downl oads, tenpo nédi o de permanéncia na
pagi na, e taxas de clique.

Feedback dos Participantes: Enbora parte disso possa ser qualitativo, a coleta de feedback
através de pesqui sas de satisfagdo com escal as nunericas permtira uma avaliacdo quantitativa da
experi énci a dos participantes

Taxa de Retorno: Mede o nunero de participantes que frequentam milti pl os eventos ou ativi dades
dentro do projeto, indicando umalto nivel de engajanento e interesse nos tenas abordados.

Objetivos do projeto

Obj etivos do projeto

Pronover a Diversidade Cultural: Celebrar a diversidade cultural através da arte digital,
representando as diferentes culturas na cidade.

Denocratizar o Acesso a Arte: Utilizar espacos publicos para instal agfes artisticas, tornando a
cul tura acessivel a todos os residentes da cidade.

Consci entizar sobre o Uso Etico da Inteligéncia Artificial: Incorporar a Inteligéncia Artificial
na criacado artistica e pronover debates sobre seu uso responséavel e ético.

Fomentar o Di 4l ogo Social e Bem Estar Mental: Encorajar di scussdes sobre diversidade, inclusao,
salde enocional e nental e nmanifestacdes culturais através de wor kshops.

Pronover a acessibilidade: Gerar conteldos emdiferentes formatos, aunmentando a abrangénci a do
projeto e denpbstrar a necessidade de materiai s acessiveis.

Contribuir para a Agenda 2030: Dial ogar sobre a diversidade cultural, inovagdo e preservacdo da
cultura local através das atividades e comisso obter nel horas nos indicadores rel aci onados aos
ODS e agenda 2030.

Abrangéncia territorial

O projeto abrange Mdgi das Cruzes e cidades da regi do. Tenps conpo neta realizar os workshops em
diferentes distritos.

Pubico alvo

Quantidade esperada: 450785

O projeto pretende atender os seguintes publicos-al vo:

» Pessoas do ensino nédio e superior;

 Pessoas de areas artisticas, de inovacdo e psicol ogia;
» Pessoas interessadas em di versi dade social e cultural;
» Pessoas enpreendedor as;

 Entusiastas eminteligéncia artificial e sua aplicacgéo.
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Resultados esperados MOGI DAS CRUZES MOGI DAS CRUZES

Di versi dade Cul tural Representada: Observacdo de um aunmento na representacao e cel ebracdo das

di versas culturas presentes na cidade através de exposicdes de arte digital e outros neios.
Anpliacdo do Acesso a Cultura: Estabel ecinmento de diversas instal acdes artisticas em espagos

publ i cos, al cangando um publico nais anplo e diversificado, independentenente de sua cl asse

soci al .

Consci enti zacdo Sobre | A: Realizacdo de debates e workshops que | evem a um ent endi mrento publico
mai s aprof undado sobre os usos e inplicacles éticas da Inteligéncia Artificial, evidenciado pelo
engaj anento e feedback dos partici pantes.

Fortal eci mento do Di 4l ogo Social: Relatos e feedbacks positivos sobre os workshops, denobnstrando
gue 0s participantes se sentemnmais informados e aptos a discutir os tenms.

Mel hora na Acessi bilidade: Disponibilizacdo de nmateriais emdiversos formatos, e feedback
positivo da comuni dade sobre a facilidade de acesso e conpreensdo desses recursos.

Contribui ¢cdo para os ODS: Através das atividades do projeto, espera-se observar nel horias nos

i ndi cadores | ocais rel aci onados a Agenda 2030 e aos bjetivos de Desenvol vi nent o Sust ent avel
(ODS), al ém de evidenciar o conpronetimento da iniciativa comnetas gl obal mente reconheci das.

Produtos culturais

Obras de artes que serdo doadas a cidade e poderdo conpor o acervo cul tural.

E- books educativos e/ou guias praticos sobre a utilizagdo da inteligéncia artificial de form
consciente e sobre as tematicas do projeto. OCs materiais serdo produzi dos usando |inguagem
sinples e inclusiva. Ficarao disponiveis durante e ap6és o evento no site e poderdo ser
utilizados pela cidade de forma livre.

Wor kshops gratuitos, realizados em espacos de facil acesso e, senpre que possivel, obedecendo as
nel hores praticas de acessi bilidade.

Rel at 6ri o de netas ODS, rel aci onando os objetivos atendi dos pelo projeto aos indi cadores

def i ni dos pel a ci dade.

Cronograma de atividades

Pré-producao | inicio: 08/01/2024 - fim: 30/03/2024

1 Producédo de material de divulgacéo
2 Definicao de identidade visual

3 Definicdo de Estratégia de Marketing

4 Planejamento das exposi¢coes
5 Planejamento dos workshops
6 Analise de viabilidade e defini¢édo de locais

1 Contratacdo de servico de assesoria juridica
2 Contratacéo de servi¢o de contabilidade

3 Contratacdo de servico de gestéo de projetos
4 Pesquisa e desenvolvimento dos e-books
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matkéting-e’Eomtinicacdo  MOGI DAS CRUZES

Implementacgé&o de estrat
Contratacdo de servico de design gréafico

Desenvolvimento do site

Visitag¢&o técnica aos locais de exposi¢cao

Visitagdo técnica aos locais de workshop

Contratacéo de servi¢cos de impresséo, expositor e moldura.
Contratacéo de locais de exposicdo e workshop

Montagem da exposicao - Etapa 1

Organizacao dos workshops - Etapa 1

Realizacdo do workshop 1 - Etapa 1

Realizagdo do workshop 2 - Etapa 1

Realizacao do workshop 3 - Etapa 1

Desmontagem da exposicao - Etapa 1

Montagem da exposicao - Etapa 2

Organizacao dos workshops - Etapa 2

Realizagdo do workshop 1 - Etapa 2

Realizagdo do workshop 2 - Etapa 2

Realizacdo do workshop 3 - Etapa 2

Desmontagem da exposicao - Etapa 2

P&s-producao | inicio: 02/09/2024 - fim: 31/10/2024

Registro das obras de arte

Doacéo das obras de arte

Apuracao dos resultados dos workshops
Desenvolvimento do relatérios de ODS
Entrega do relatério de ODS

Entrega do relatério de resultados
Prestacéo de contas

Encerramento do projeto

Ficha técnica dos principais integrantes

Nome

Funcgéo Curriculo

Leonardo Silva Assistente linkedin.com/in/leonardoenrico/

Administrativo
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Curriculo

Luzimar Melo Gestédo e https://www.linkedin.com/in/luzimarsmelo/
Especialista em
Gestéo Publica e
Saude da Familia
Roberto Cesarde  Organizador | https://www.linkedin.com/in/robertocesar/
Souza Fernandes  Especialista em
Diversidade e
Inovacéo | Artista
Digital

Contrapartida

ECONOMICA Doacéo das obras expostas
CULTURAL Exposicdes em espago publico
EDUCACIONAL Workshops e contetido
SOCIAL Workshops gratuitos
ECONOMICA Site de contetido e ebooks
SOCIAL Contribuigdo para alcancar os ODS
Divulgacéo
Descricao Forma de distribuicdo
Redes Sociais Posts no LinkedIn, Instagram e Facebook. Material: Imagens,
videos curtos e textos
Site Oficial Material: Textos, imagens e links para inscricdes e ebooks.
Distribuicao: Disponivel para o publico em geral, com
divulgacao através de todas as outras plataformas de midia.
Links
Descricdo URL
CX Arte https://cx.art.br
Diversidade Digital https://diversidadedigital.com.br
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