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Apresentacéo

“Juranmentos da Magia” é una obra literaria interativa no formato de aventura solo il ustrada,

i nspi rada nos cl assicos livros-jogo de fantasia conp os de |lan Livingstone e Steve Jackson, que
mar car am ger acdes de leitores ao unir narrativa e participacdo ativa do publico. O projeto
propde uma experiéncia inersiva de leitura, na qual o leitor assume o papel do protagonista
Erico, um jovem estudante que herda uma pedra mistica e descobre ser o portador da antiga magi a
da Natureza. Ao longo da histoéria, o leitor devera fazer escol has que alteramo runo da
narrativa, enfrentando desafios, dilemas norais e criaturas arcanas em um nmundo aneacado pel a
sonbra de Erberon, o Habitante das Trevas.

A proposta visa resgatar o interesse pela leitura entre o publico infantojuvenil e jovem adulto
por neio de una |inguagem noderna, envolvente e visualnente atrativa, integrando |iteratura,
arte sequencial e elenmentos | 0dicos de RPG narrativo. A obra contarda comilustragfes originais,
que reforgcam a anbi entagdo nagi ca e épica do universo criado, estinulando a inagi nacdo e o
pensanento critico do |eitor-jogador.

Atividades culturais

Al ém da publicacdo da aventura solo, o projeto realizara:

Circul os de debate literario em escolas, bibliotecas e centros culturais, pronovendo reflexdes
sobre narrativa, mtologia, escol has e consequénci as nas historias;

Pal estras e oficinas voltadas a criacdo de personagens, construcdo de nundos e el aboracdo de
narrativas interativas, incentivando jovens a desenvol verem suas proprias histérias e universos
fant asti cos;

Sessdes de leitura gui ada e bate-papos sobre o processo criativo e as influéncias literarias de
autores cono Robert E. Howard, J.R R Tolkien e Edgar All an Poe, apresentados de fornma acessivel
e educativa.

Abr angénci a

As atividades serdo realizadas prioritarianente em escol as publicas, bibliotecas nunicipais e

espacos culturais da cidade de Mogi das Cruzes, comentrada gratuita. O projeto busca al cancar
adol escentes e jovens adultos, entre 12 e 25 anos, al ém de professores e nedi adores de leitura
i nt eressados em novas netodol ogi as de estinulo literario.

Pr odut os ger ados

Livro interativo ilustrado “Juramentos da Magi a” (aventura solo de fantasia);

Edi cdo digital acessivel (com audiodescricédo e leitura alternativa para pessoas com defici éncia
vi sual ) ;

Mat eri al pedagdgi co conpl ementar (guia para educadores com ativi dades de interpretacdo e criacao
narrativa);

Rel at 6ri os e regi stros audi ovisuais das atividades culturais realizadas.

Contrapartidas
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Cono contrapartida social e cultural, o projeto prevé:

Di stribuicdo gratuita de exenplares inpressos e digitais para escol as publicas, bibliotecas e
ONGs culturais de Mdgi das Cruzes;

Real i zacdo de pal estras e oficinas gratuitas, abertas ao publico geral

Criacdo de um acervo digital publico comtrechos ilustrados e naterial de apoio, disponivel para
acesso livre emplataformas culturais do nunicipio

Acessi bi | i dade pl ena nas atividades presenciais e nos materiais digitais, garantindo inclusédo e
denocratizagdo do acesso a literatura fantéastica

Justificativa

O projeto “Juranentos da Magi a” propde o desenvol vimento de uma obra literaria interativa
ilustrada que une leitura, arte e participacao ativa do publico, estinulando o habito da leitura
e 0 pensanmento criativo entre adol escentes e jovens adultos. A iniciativa surge da necessi dade
de aproximar a literatura da juventude, utilizando fornmatos nodernos e atrativos que dial ogam
com o uni verso dos ganmes, HQ e RPGs narrativos.

Com uma | i nguagem acessivel e tematica fantastica, a obra desperta o interesse por leitura
critica, anpliando o repertério cultural e o contato coma literatura nacional. A conbinacéo
entre texto literdrio e ilustracdo contribui para o desenvol vinento cognitivo, inmaginagéao
interpretacdo e criatividade dos leitores, alémde estinular a escrita autoral

Em ternos quantitativos, o projeto prevé a producdo de 500 exenplares inpressos e a distribuicdo
gratuita emescol as, bibliotecas e espagos culturais, alcangando um publico estinmdo de 1.500
pessoas nas ativi dades presenciais (oficinas, palestras e circulos de leitura). Emfornato
digital, o acesso sera anpliado para mlhares de leitores, fortal ecendo o acesso denocratico a
literatura e a cultura | ocal

Assim Juranentos da Magia representa uma acao cultural que valoriza a leitura, a inmaginacao e a
formagdo artistica dos jovens, fortal ecendo o vinculo entre literatura, arte e cidadania em Mg
das Cruzes.

Objetivos do projeto

bj etivo Cera

Pronover o acesso a literatura e a formagdo cultural por neio da criagdo, publicacdo e difuséo
da aventura solo ilustrada “Juranentos da Magi a”, estinulando o habito da leitura, a
criatividade e o pensanento critico entre adol escentes e jovens adultos, através de uma

experi éncia interativa que une narrativa, arte e participacao do leitor.

bj eti vos Especificos

Desenvol ver unm obra literaria inédita de fantasia interativa, comilustragdes originais e
narrativa ndo linear inspirada nos cl assicos |ivros-jogo

Estimular o interesse pela leitura entre o publico jovem por neio de umformato di nanmco e
participativo

Real i zar pal estras, oficinas e circulos de debate literario emescol as, bibliotecas e centros
culturais de Mogi das Cruzes, abordando temas conp criacdo de personagens, construcdo de nundos
e estrutura narrativa

Di stribuir gratuitamente 500 exenpl ares inpressos e disponibilizar a versao digital do livro
garantindo acesso anplo e gratuito a obra

Val orizar o cenario literario e artistico local, incentivando a producdo cultural independente e
a formagdo de novos leitores e criadores;

Contribuir para o desenvol vi ment o educaci onal e sociocul tural da conuni dade, reforcando o pape
da literatura cono instrunento de transformacdo e inclusao
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Abrangéncia territorial

O projeto “Juranentos da Magi a” sera integral nente desenvol vido e executado na ci dade de Mg

das Cruzes, valorizando o territério local conp cenario e inspiragdo da narrativa. A histéria se
passa em unma versdo fantastica da propria cidade, na qual pontos urbanos e naturais sé&o

rei nterpretados sob a 6tica da magia e do nistério, aproxinmando o publico do universo literario
por nmeio de referéncias ao seu cotidiano e identidade cul tural

As acOes presenciais do projeto —palestras, oficinas, circulos de debate literario e

di stribui cdo de exenplares —serdo realizadas em escol as publicas, bibliotecas nunicipais e
centros culturais situados nos bairros centrais e periféricos do municipio, abrangendo regides
conmo Cezar de Souza, Bras Cubas, Jundi apeba, Mogilar, Vila Industrial e Distrito de Sabaulna
garantindo o acesso a popul acdo de diferentes areas urbanas e distritais.

Enbora o foco principal seja local, a versdo digital gratuita da obra anpliara a difusdo do
projeto para todo o estado de Sdo Paul o e demais regi 6es do pais, fortal ecendo a visibilidade da
producdo literaria nogi ana e pronovendo Mbgi das Cruzes conp referéncia criativa e cultural

Dessa forma, Juranentos da Magia atua tanto conb expressao artistica |ocal quanto conp
i nstrunento de val orizacdo regional, unindo literatura, identidade e participacdo soci al

Pabico alvo
Quantidade esperada: 2500

O projeto “Juranentos da Magi a” tem cono publico-alvo principal adol escentes e jovens adul tos de
12 a 25 anos, estudantes de escol as publicas e participantes de atividades culturais da cidade
de Mogi das Cruzes. Estima-se o atendinmento direto de aproxi madanente 1.500 pessoas, entre
partici pantes das oficinas, palestras e circulos de debate literario, alémda distribuicao
gratuita dos exenplares inpressos e digitais.

O publico é conposto majoritarianente por jovens emfase de fornagdo escolar e artistica, com
interesse emtemas |ligados a fantasia, quadrinhos, RPG e literatura interativa. O projeto busca
atingir tanmbém educadores, nediadores de leitura e artistas locais, estinmulando o uso do livro
conp ferramenta pedagdgica e criativa

Com | i nguagem acessivel e narrativa envol vente, Juranentos da Magia pretende estinular o habito
da leitura, o raciocinio | 6gico, a inmginagcdo e o protagonisno criativo dos jovens, pronovendo a
val ori zacdo da cultura local e o fortalecinmento do vinculo entre literatura e conmuni dade

Resultados esperados

A realizacdo do projeto “Juranmentos da Magi a” resultara na produgcdo e difusdo de uma obra
literaria interativa inédita, comforte potencial educativo e artistico, consolidando Mbgi das
Cruzes conmo um pol o de criacao cultural contenporanea. Espera-se que o projeto contribua
significativanmente para o fortal ecinmento do h&bito da leitura e para o desenvol vinento criativo
e intelectual do publico jovem

Entre os principais resultados previstos, destacam se

Publ i cacdo e distribuicao gratuita de 500 exenpl ares inpressos da aventura solo ilustrada

Di sponi bilizacdo da versdo digital acessivel para leitura online, anpliando o al cance do projeto
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para todo o estado e outras regides;

At endi mento direto de aproxi madanente 1.500 pessoas nas atividades culturais (pal estras,
oficinas e circulos literarios);

Estinmul acdo da leitura e da producdo autoral entre adol escentes e jovens adultos, através de uma
| i nguagem envol vente e proxinma da realidade do puabli co;

Val ori zagdo da identidade cultural de Mygi das Cruzes, integrando el enentos da ci dade a
narrativa e as acdes educati vas;

Formacdo de novos leitores e criadores literarios, pronmovendo o contato comtécnicas narrativas,
criacdo de personagens e construcao de mundos ficcionais;

Anpl i acdo do acesso gratuito a cultura e a literatura por neio de acBGes descentralizadas em
escol as e espagos culturais do muni ci pio.

Com sua execucgao, Juranmentos da Magi a pretende dei xar um | egado de incentivo a |leitura,
val ori zagdo da ineginagdo e fortal ecinento da producdo literéria local, contribuindo de forna
ef etiva para o desenvol vinento cultural e educacional da cidade.

Produtos culturais

Cronograma de atividades

Pré-producéo | inicio: 05/01/2026 - fim: 02/02/2026

1 Projeto grafico do livro
2 Divulgacdo midia online (facebook e instagram)
3 impressao midia off-line (flayers e cartazes)

Producé&o | inicio: 02/02/2026 - fim: 30/09/2026

1 Roteiro e textos do livro

2 llustracéo das paginas do texto

3 Divulgacao midia online (facebook e instagram)
4 Divulgacdo midia off-line (flayers e cartazes)

5 Oficina criagdo de personagens

6 Oficina de escrita criativa

7 Palestras em escolas da rede publica

Pés-producéo | inicio: 01/10/2026 - fim: 18/12/2026

1 Divulgacdo midia online (facebook e instagram)

2 Divulgagao midia off-line (jornais)
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3 Palestras em escolas da rede publica -
4 Impressao do livro para distribuicdo
5 Langcamento do livro

Ficha técnica dos principais integrantes

Nome Funcgéo Curriculo
Michelle Miki Oficineira 2007 a 2012 - Oficina de Artes em coldnia de férias Fantastic Land Buffet Infantil
Nakashima Onoda 2010 - llustracBes e Passatempos Revista Tenri Shonen e Jornal Tenri 2022 - Aulas

de Aquarela Turmas On-line 2022 - Muralismo Empresas e Residéncias 2023 - Aulas
de Aquarela Turma recorrente presencial - Bunkyo Mogi das Cruzes 2023 - Aulas de
Aquarela Turma recorrente presencial - Outsider Idiomas 2023 - llustra¢des Projeto
Brasil com Pipoca 2024 - Exposicéo e Workshop de Aquarela Festival Akimatsuri
2024 | Festival Tanabata Matsuri 2024

Marcos Vinicius Coordenador de 2005 - Criagao do Nucleo de histérias em quadrinhos de Sao Bernardo do Campo

Esequiel da Silva Projeto, Roteirista, -SP. 2006 - Exposic¢ao telas de quadrinhos Biblioteca municipal Monteiro Lobato.
ilustrador e 2005 - Exposicao ex alunos escola oficina S&o Bernardo do Campo. 2007 - Edigdo e
Oficineiro criacdo do Fanzine Gibiteca SBC 8 anos. 2008 - llustrador da empresa Micropower.

2010 - Palestra sobre mercado de ilustracéo paulista Biblioteca municipal Monteiro
Lobato. 2010 - llustrador e designer grafico na empresa Affero. 2012 - Top 40 artistas
nacionais para conversa com Eddie Berganza e Joe Prado. 2012 - artista e
assistente de arte na empresa E-guru. 2013 - Instrutor de arte curso de concept art
no Guara Estudio. 2013 - Artista e designer grafico na empresa Gestum. 2014 -
Instrutor de arte no curso de Character Design e Livro ilustrado no Guaréa Estudio.
2014 - llustrador na empresa TED Telefonica servigos de ensino. 2015 -
Coordenador de arte nas escola Guara Estudio. 2016 - Instrutor de arte no curso de
historias em quadrinhos no Guara estudio. 2016 - Gerente de projetos e coordenador
na empresa TED Telefonica servigcos de ensino. 2018 - Langamento Quadrinho 4
faces do desgosto continuo. 2018 - Designer grafico e lider de equipe na empresa
Omiexperience. 2020 - Palestra Mercado de llustracéo Brasileiro UNIP. 2021 - Aulas
on-line no curso de character design via Twitch.tv, youtube e discord. 2022 -
Character Design na animacao nina e xilo. 2023 - Coordenador e Background artist
na animacéo nina e xilo. 2024 - Coordenador na animagé&o nina e xilo. 2024 — Diretor
de arte game condenado sem as[ida 2025 — Roteirista e pixel artist — game After the
end 2025 — Diretor de arte e artista — game codewar 2025 — Diretor de arte e artista —
game super button legends

Rafael lwao Assistente de arte 2023 - Condenado — Desenvolvimento e design de gameplay 2024 - Infinitevania —

Andrade Neres Ura Produtor Executivo 2024 - Caieiras Rush — Game Design, Programacéao e pixel arte
2024 - Nikity Rush — Game Design, Programagcéo e pixel arte 2025 - Broken Hero:
slime Tower — Diretor de Arte e pixel artist 2025 - After the end — Diretor de Arte e
pixel artist 2025 - Notas Cruzadas - Game Design, Programagcéo e pixel arte 2025 -
Overrush - dire¢éo de arte 2025 - Skyscraper tiles - Artista de Capa

Contrapartida

Tipo Descricao

FINANCEIRA A parte de pré-producao realizada pelo proponente serd isenta de pagamento, esta parte
comporta direcdo de arte e design grafico.

EDUCACIONAL Como retorno direto a educacéo, serdo realizadas oficinas gratuitas de criagcdo de personagens
e escrita criativa em escolas publicas e espacos culturais de Mogi das Cruzes

SOCIAL Como retorno direto a comunidade, o projeto realizara um conjunto de ag8es voltadas ao

desenvolvimento social, artistico e cultural de Mogi das Cruzes, com foco em formacao, reflexao
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Descricao

e democratizacéo do acesso a arte. As agdes incluem: circulos de debate sobre literatura
fantastica, com encontros semanais aos sabados na Biblioteca Municipal, abertos ao publico e
gratuitos, destinados a troca de experiéncias entre leitores, artistas e interessados em literatura
fantastica. Realizagdo de oficinas gratuitas de criacdo de personagens e escrita criativa,
voltadas a estudantes da rede publica, incentivando a leitura, a criatividade e a produgéo
artistica. Rodas de debate artistico e cultural, abordando temas como criagéo, narrativa visual,
diversidade e papel social da arte, com participagdo de artistas locais e convidados. Exibi¢cdes
de filmes e documentérios sobre arte e cultura, promovendo a formacéao critica e ampliando o
repertério audiovisual dos participantes.

ECONOMICA Priorizac&o dos recursos econdémicos do projeto distribuidos em servicos locais como gréficas e
ma&o de obra.

Divulgacéo

Descricao Forma de distribuicéo

Anlncio em jornal local impresso e digital com destaque para o lancamento do livro

Flyers A6 4x4 cores 90g Flyers: 10.000 unidades (tamanho A5), coloridos, papel offset

90g, distribuidos em escolas publicas, bibliotecas, centros
culturais e eventos municipais;

Cartazes A3 4x4 cores couche fosco 115g Cartazes: 250 unidades (tamanho A3), afixados em locais de
grande circulagéo, como a Biblioteca Municipal, Secretaria de
Cultura, escolas e espagos comunitérios;

Midias Digitais Criacao de instagram e facebook oficiais do projeto Aventuras
estranhas. Impulsionamento de publicagfes em midias sociais

Links

Descricéo URL

as cavernas da bruxa da neve https://jamboeditora.com.br/produto/ff-09-as-cavernas-da-bruxa-
da-neve/

a floresta da destruicé@o https://aventurasfantasticas.wordpress.com/books/livros/3-a-
floresta-da-destruicao/

livro completo - o feiticeiro da montanha de fogo https://pt.scribd.com/document/451884689/o-feiticeiro-da-

montanha-de-fogo-pdf
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