A CULTURA DE FREFEITURA DE
Aventuras Estran h as hADGI DAS CRUZES MOGI DAS CRUZES
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Apresentacéo

“Aventuras Estranhas” é um projeto voltado a criagdo e publicacdo de uma revista em quadri nhos
no formato al manaque, inspirada nos tradicionais “al manaques de férias”, com historias,
passat enpos e ativi dades educativas alinhadas a Base Naci onal Conmum Curricul ar (BNCC).

Anmbi ent ado no bairro Jardi m Uni verso, em Mbgi das Cruzes, o0 projeto aconpanha as aventuras de
Jonas e Kiki, dois estudantes do ensino médi o da rede publica, e seus ami gos Val entina, |saque e
Ali ce. Cada personagemtraz diferentes personalidades e visdes de nundo, pronopvendo diversi dade
inclusdo e enpatia entre os |eitores.

As histoérias m sturam hunor, ciéncia, inmaginacdo e situagles cotidi anas, com um toque de
“estranheza” e criatividade. O jovem Jonas é uminventor curioso que cria naqui nas e
experinentos inusitados, enquanto Kiki é sua parceira entusi asnada nas descobertas. As aventuras
sdo conpl enent adas por atividades fisicas, mentais e criativas, incentivando o raciocinio, a

leitura e o aprendi zado | 4di co.

O projeto prevé a criacdo, inpressado e distribuicdo gratuita de exenplares inpressos em escol as
publicas, bibliotecas e espacos culturais de Mygi das Cruzes, al ém da disponibilizacdo do
material emformato digital (PDF) para anpliar o acesso ao conteudo

Cono contrapartida social, serdo realizadas oficinas de introducdo aos quadrinhos e a escrita
criativa emescolas nunicipais, incentivando a leitura e a producdo artistica de criangas e
adol escent es.

Justificativa

O projeto “Aventuras Estranhas” propbe-se a fomentar o habito da leitura e o interesse pel as
hi st 6ri as em quadri nhos entre criancas e adol escentes da rede publica de ensino de Mgi das
Cruzes, utilizando a |inguagem dos quadrinhos conp ferranmenta educativa, criativa e inclusiva.

A escol ha do formato al manaque educativo possibilita unir entretenimento e aprendi zado
pronmovendo o desenvol vi mento cognitivo, social e enopcional dos jovens leitores. As atividades
presentes na revi sta foram pensadas em consonancia com a Base Naci onal Conum Curri cul ar (BNCC),
esti mul ando conpet énci as cono raciocinio | 6gico, leitura critica e trabal ho em grupo

Do ponto de vista cultural e social, o projeto contribui para a denpcratizagdo do acesso a

leitura e a producdo artistica |local, valorizando personagens diversos e representati vos da
j uventude nogi ana —com di ferentes origens, personalidades e perspectivas.
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A previsédo é de alcancar mais de 1.000 estudantes diretanmente, por nmeio da distribuicéo gratuita
dos exenplares fisicos emescolas publicas e espagos culturais, al ém de disponibilizar o
contetudo em formato digital, anpliando o alcance e a pernmanéncia do materi al

Real i zar “Aventuras Estranhas” é, portanto, investir em educacdo, cultura e cidadania
i ncentivando unma nova geracdo de leitores, artistas e pensadores, fortal ecendo a producao
cultural local e estinmulando o engaj anento juvenil através da arte sequenci al

Objetivos do projeto

O projeto “Aventuras Estranhas” tem conp objetivo principal estinmular o interesse pela leitura
pela arte e pela criatividade entre criancas e adol escentes da rede publica de Mbgi das Cruzes,
por neio da producdo e distribuic¢cdo de uma revista em quadrinhos educativa e divertida

Conp obj etivos especificos, o projeto busca

Produzir e publicar unma revista em quadri nhos no formato al manaque, com histérias e atividades
al i nhadas a Base Naci onal Comum Curricul ar (BNCC);

Val ori zar a cultura |local, anbientando as histérias no bairro Jardi m Universo e representando a
di versi dade social e cultural dos jovens npgi anos;

Denpcratizar o acesso a leitura, coma distribuicdo gratuita de exenpl ares inpressos em escol as,
bi bl i ot ecas e espagos culturais do nuni ci pi o;

Anpliar o alcance digital da obra por neio da disponibilizacdo de uma versdo em PDF, garantindo
acessi bi |l i dade e difusdo do conteldo

Pronover oficinas de introducdo aos quadrinhos e escrita criativa, incentivando a producao
artistica, o pensanento critico e a expressao individual dos participantes;

Contribuir para a formag&o de novos leitores e artistas, fortal ecendo o vinculo entre educacado e
cul tura na conuni dade

Com esses objetivos, “Aventuras Estranhas” pretende consolidar-se como uma iniciativa de
incentivo a leitura, a imginacado e a val orizagdo da diversidade, utilizando os quadri nhos conp
ferramenta de transformacédo cul tural e soci al

Abrangéncia territorial

O projeto “Aventuras Estranhas” sera realizado no nmunicipio de Mbgi das Cruzes (SP), comfoco
principal nos bairros da regido leste e central, onde h& nmior concentracédo de escol as publicas
e equi panentos cul turai s parceiros.

As acdes de distribuicdo e as atividades formativas (oficinas e palestras) terdo cono prioridade
escol as nunicipais e estaduai s, bibliotecas publicas, centros culturais e OSCs com at uagao
soci ocul tural

Entre os bairros diretanmente contenpl ados estao o Jardi m Uni verso (onde se anbi entam as
hi st6rias da revista), Centro, Cézar de Souza, Braz Cubas, Vila Natal, Jundi apeba e Vila
I ndustri al .

A abrangéncia do projeto tanbém se estende de forma digital, coma disponibilizacdo da revista

em formato PDF interativo, anpliando o acesso para todo o territério do municipio e regido do
Alto Tieté.
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Com i sso, “Aventuras Estranhas” pretende al cancar criancas e adol escentes de diferentes
real i dades sociais, fortal ecendo a circulacao de produtos culturais e a fornmacao de novos
| eitores em Mogi das Cruzes.

Pubico alvo

Quantidade esperada: 3000

O projeto “Aventuras Estranhas” é voltado principal nente para criancas e adol escentes de 10 a 17
anos, estudantes da rede publica de ensino de Mgi das Cruzes, abrangendo tanbém educadores,

nmedi adores de leitura e famlias que frequentam bibliotecas e espacos cul turais do nunici pi o.

Esper a-se atender diretanente aproxi madanente 1.000 pessoas, por neio da distribuicédo gratuita
de exenpl ares inpressos e das oficinas de introdugcdo aos quadrinhos e escrita criativa
real i zadas em escol as e centros cul turais.

Al ém do publico presencial, estinma-se alcancar mais de 3.000 leitores de fornma indireta

consi derando a circul acdo dos exenpl ares em bi bliotecas, escolas e o acesso ao formato digita
(PDF) disponivel online

O publico-al vo é conposto por jovens com bai xo acesso a materiais de leitura e atividades
culturais, especial nente das regi 6es periféricas do municipi o, que denbnstram grande interesse
por narrativas visuais, tecnologia e cultura pop. O projeto busca aproxi mar esse publico da
leitura e da producédo artistica, utilizando a |inguagem dos quadri nhos conp ferranenta de
educacdo, inclusdo e expressédo criativa.

Resultados esperados

Com a realizacdo do projeto “Aventuras Estranhas”, espera-se alcancar resultados significativos
nas areas de leitura, educacdo, cultura e inclusédo social, fortalecendo o acesso a arte e a
producdo literaria em Mbgi das Cruzes.

Entre os principais resultados esperados estao:

Criacdo e publicacdo de una revista em quadrinhos inédita, com conteldo educativo, divertido e
al i nhado a BNCC,

Di stribuicdo gratuita de 1.000 exenpl ares inpressos em escol as, bibliotecas e espagos culturais
do muni cipio, anpliando o acesso de criancas e adol escentes a leitura;

Di sponi bilizacédo digital do naterial em PDF, permitindo o acesso livre e continuo a obra por
toda a popul agéo;

Real i zacdo de oficinas formativas voltadas a introdugdo aos quadrinhos e a escrita criativa,
benefici ando diretanmente estudantes da rede publica;

Fortal ecimento do interesse pela leitura, pela arte e pela ciéncia, através de histoérias que
unem hunor, inmagi nacdo e aprendi zado;

Val ori zacdo da di versidade e representatividade, com personagens que refletem o cotidiano e as
real i dades dos jovens npgi anos;

Anpliacdo do repertdrio cultural local, incentivando novas produgdes artisticas e o engaj anento
juvenil coma cultura.
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Cono i npacto geral, o projeto pretende contribuir para a fornmacdo de novos leitores e criadores,

pronovendo o acesso denocréatico a cultura e estinulando o pensanento critico, criativo e
inclusivo entre os jovens de Mg das Cruzes.

Produtos culturais

O projeto “Aventuras Estranhas” resultard na criacdo e distribuicdo de uma revista em quadrinhos
no fornato al nanaque educativo, aconpanhada de versdes digitais acessiveis e acdes fornativas.

Pr odut os ger ados:

1 (unm) revista emquadrinhos inédita intitulada Aventuras Estranhas, no fornato al nenaque, com
cerca de 64 pagi nas contendo histoérias em quadri nhos, passatenpos e ativi dades educativas
al i nhadas a Base Naci onal Comum Curricul ar (BNCC);

1. 000 exenpl ares i npressos da revista, destinados a distribuicdo gratuita em escol as publicas,
bi bl i ot ecas nunicipais, centros culturais e ONGs de Mdgi das Cruzes;

1 (unm) verséo digital em PDF, disponibilizada de forna gratuita e acessivel online, garantindo
0 acesso de leitores de toda a cidade e regiao;

Oicinas formativas de introducdo aos quadrinhos e a escrita criativa, voltadas a estudantes da
rede publica, pronmovendo o contato direto como processo de criacdo artistica e estinulando a
| eitura.

A distribui cdo dos exenplares sera feita emparceria coma Secretaria Minicipal de Cultura e
escol as publicas da cidade, priorizando conmuni dades com nenor acesso a materiais de leitura. O
conteudo digital sera divulgado em plataformas online e redes sociais, anpliando o al cance e a
permanéncia do material no neio educativo e cultural.

Criacdo de | nstagram e Facebook oficiais do projeto onde terenps materiais de divul gacdo, fotos
e informagbes de oficinas e tudo o que envol ve o projeto.

Com esses produtos, o projeto reforga seu conprom sso com a denocratizacdo do acesso a cul tura,
aleitura e a formacdo artistica dos jovens nogi anos.

Cronograma de atividades

Pré-producao | inicio: 05/01/2026 - fim: 02/02/2026

1 Elaboragdo de exercicios com base no BNCC através de pedagogo contratado
2 Projeto grafico do almanaque

3 Divulgagao midia online (facebook e instagram)

4 impressdo midia off-line (flayers e cartazes)

Producé&o | inicio: 02/02/2026 - fim: 30/11/2026

1 llustracéo de paginas de HQ
2 llustracéo de exercicios para o almanaque
3 pré-impressao do almanaque (boneco)
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4 Divulgagdo midia online (facebook & instagram) ey s e
5 Divulgacdo midia off-line (flayers e cartazes)
6 Criacdo do nucleo de quadrinhos de Mogi das cruzes
7 Oficina de iniciagdo a histérias em quadrinhos
8 Oficina de escrita criativa
9 Palestras em escolas da rede publica

1 Divulgacao midia online (facebook e instagram)
2 Divulgagao midia off-line (jornais)

3 Palestras em escolas da rede publica

4 Impresséo do almanaque para distribuicdo

5 Lancamento do quadrinho

Ficha técnica dos principais integrantes

Nome

Rafael lwao
Andrade Neres Ura

Marcos Vinicius
Esequiel da Silva

Michelle Miki
Nakashima Onoda

Funcéo

Assistente de arte

Coordenador de
Projeto, Roteirista,
ilustrador e
Oficineiro

Oficineira

Curriculo

2023 - Condenado — Desenvolvimento e design de gameplay 2024 - Infinitevania —
Produtor Executivo 2024 - Caieiras Rush — Game Design, Programacao e pixel arte
2024 - Nikity Rush — Game Design, Programagcéo e pixel arte 2025 - Broken Hero:
slime Tower — Diretor de Arte e pixel artist 2025 - After the end — Diretor de Arte e
pixel artist 2025 - Notas Cruzadas - Game Design, Programagcéo e pixel arte 2025 -
Overrush - dire¢éo de arte 2025 - Skyscraper tiles - Artista de Capa

2005 - Criacéo do Nucleo de histérias em quadrinhos de S&o Bernardo do Campo
-SP. 2006 - Exposicao telas de quadrinhos Biblioteca municipal Monteiro Lobato.
2005 - Exposicao ex alunos escola oficina S&o Bernardo do Campo. 2007 - Edicdo e
criacdo do Fanzine Gibiteca SBC 8 anos. 2008 - llustrador da empresa Micropower.
2010 - Palestra sobre mercado de ilustragao paulista Biblioteca municipal Monteiro
Lobato. 2010 - llustrador e designer grafico na empresa Affero. 2012 - Top 40 artistas
nacionais para conversa com Eddie Berganza e Joe Prado. 2012 - artista e
assistente de arte na empresa E-guru. 2013 - Instrutor de arte curso de concept art
no Guara Estudio. 2013 - Artista e designer grafico na empresa Gestum. 2014 -
Instrutor de arte no curso de Character Design e Livro ilustrado no Guara Estudio.
2014 - llustrador na empresa TED Telefénica servigos de ensino. 2015 -
Coordenador de arte nas escola Guara Estudio. 2016 - Instrutor de arte no curso de
histérias em quadrinhos no Guara estudio. 2016 - Gerente de projetos e coordenador
na empresa TED Telefbnica servi¢os de ensino. 2018 - Langamento Quadrinho 4
faces do desgosto continuo. 2018 - Designer grafico e lider de equipe na empresa
Omiexperience. 2020 - Palestra Mercado de llustragéo Brasileiro UNIP. 2021 - Aulas
on-line no curso de character design via Twitch.tv, youtube e discord. 2022 -
Character Design na animacao nina e xilo. 2023 - Coordenador e Background artist
na animagao nina e xilo. 2024 - Coordenador na animag&o nina e xilo. 2024 — Diretor
de arte game condenado sem as[ida 2025 — Roteirista e pixel artist — game After the
end 2025 — Diretor de arte e artista — game codewar 2025 — Diretor de arte e artista —
game super button legends

2007 a 2012 - Oficina de Artes em coldnia de férias Fantastic Land Buffet Infantil
2010 - llustracdes e Passatempos Revista Tenri Shonen e Jornal Tenri 2022 - Aulas
de Aquarela Turmas On-line 2022 - Muralismo Empresas e Residéncias 2023 - Aulas
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Curriculo

de Aquarela Turma recorrente presencial - Bunkyo Mogi das Cruzes 2023 - Aulas de
Aquarela Turma recorrente presencial - Outsider Idiomas 2023 - llustra¢des Projeto
Brasil com Pipoca 2024 - Exposi¢éo e Workshop de Aquarela Festival Akimatsuri
2024 | Festival Tanabata Matsuri 2024

Contrapartida

Tipo Descricdo

FINANCEIRA A parte de pré-producéo realizada pelo proponente sera isenta de pagamento, esta parte
comporta roteiro, direcdo de arte e design grafico.

EDUCACIONAL Como retorno direto a educacéo, serdo realizadas oficinas gratuitas de introducéo aos
guadrinhos e escrita criativa em escolas publicas e espagos culturais de Mogi das Cruzes.

SOCIAL Como retorno direto a comunidade, o projeto realizara um conjunto de ag8es voltadas ao

desenvolvimento social, artistico e cultural de Mogi das Cruzes, com foco em formacao, reflexao
e democratizagdo do acesso a arte. As ag6es incluem: Criacédo do Nucleo de Quadrinhos de
Mogi das Cruzes, com encontros semanais aos sabados na Biblioteca Municipal, abertos ao
publico e gratuitos, destinados a troca de experiéncias entre leitores, artistas e interessados em
arte sequencial. Realizac&o de oficinas gratuitas de introdugdo aos quadrinhos e escrita criativa,
voltadas a estudantes da rede publica, incentivando a leitura, a criatividade e a produgéo
artistica. Rodas de debate artistico e cultural, abordando temas como criagdo, narrativa visual,
diversidade e papel social da arte, com participagdo de artistas locais e convidados. Exibi¢cdes
de filmes e documentarios sobre arte e cultura, promovendo a formacéao critica e ampliando o
repertério audiovisual dos participantes.

ECONOMICA Priorizac&o dos recursos econémicos do projeto distribuidos em servigos locais como gréficas e
mé&o de obra.
Divulgacéo
Descricao Forma de distribuicéo
Anuncio em jornal local impresso e digital com destaque para o langcamento da revista e a formacgéo do
Nucleo de Quadrinhos;
Flyers A6 4x4 cores 90g Flyers: 10.000 unidades (tamanho A5), coloridos, papel offset

90g, distribuidos em escolas publicas, bibliotecas, centros
culturais e eventos municipais;

Cartazes A3 4x4 cores couche fosco 115¢g Cartazes: 250 unidades (tamanho A3), afixados em locais de
grande circulag@o, como a Biblioteca Municipal, Secretaria de
Cultura, escolas e espagos comunitérios;

Midias Digitais Criacdo de instagram e facebook oficiais do projeto Aventuras
estranhas. Impulsionamento de publicagdes em midias sociais

Links

Descricao URL
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